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1 Présentation

Le module logigue est le systeme de gestion complet des autonh#tomus Les automates sont le moyen

f S L)X dzA S@2tdzS Si €S8 L¥dza Ldza aal yid LJ2dzNJ SELX 2 A
un automateLifedomusS &t dzy Sy OKIF AYySYSyid RQ2LISN} GA2ya | dzA
SYGANRYYSYSyi(lfSa 2dz LI N @238 LINBLINBS& LI NF YS(GNBA
simplement et rapidement tous vos besoins en automatisme les plus lexes

1.1 Architecturedu module

Les particularités du module logique donnent lieu a une interface particuliére dans laquelle on distingue tr
parties.

qestion des auntomates

» Scénarios/Ambiances
» Audio/Vidéo

» Motorisation

v Chauffage/Frold

Sur la partie de gauche se trouve la liste de tous les objets utilisables dans un automate tw¢sque
SHdZA LISYSYyGazx GFNAIFIOofSas F2yOdAazyas X

Ces objets sont utilisables erDrag and Drop @ A | f: i Ot yS

[ S YATtASdz RS fQSONYy S&aid 200dzLJS LI NJ dzy SaLJ OS :
O2y &l NHzA NB f QF NDOK xell Chagiledngdatior 8e c@ @einiiserd rdpiic8etée par un item
ANI LKA dzS® [ QF ND2NBAOSyOS RSa tAlAazya SyiNB OK
opérations.
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[ LI NIHAS RS RNRAGS Sad S @2t SiINBRSI dzdNRY DEIRM S|z
NEBLINBASYGS €S LRAYydG RS RSLINI RS @24G4NB Fdzi2Yl
automate. Pour visualiser les propriétés de votre automate, vous pouvez sélectionner cet item en cliqu:
dessus.
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1.2 Validationet sauvegarde

t SYRIFyld tF O2yaidNHzGA2Y RQdzy Fdzi2YlFIiSz €S Y2Rdz
FYy2YFEASad +£2dza siSa R2yO AYyF2NX¥S RS& AyO2KSNBY
haut de la page quiide®iA S f Ql dzi2 Yl 4GS Sy O2dz2NA RQSRAGAZ2YS O

[ QAOLyS RQIF@GSNIAAaSYSyid 2rkdzyS @2dza | GSNIAG | dzS
dQSESOdziSNI Sy f QFGREGSY/ It 102 ¢eF AAINBENI B adzSt OF &
une information dans son panneau de propriétés. Cela peut étre aussi un probléeme dans le déclencheur
cet automate.

[ QSG2AtS aAalddzS t 31 dzOKS Rdz y &Y étR BodifiéCet qizé 2ovs pouvez &
f QSyY NB I A &G NB Sdved anl-haut 3Sdroibe? Cizife2rgfle ést inspirée du fonctionnement de la plus
AN YRS LI NOAS RSa t23A0AStftSa RQSRAUGAZ2Y | dzaair O:
Si vous enregistrez cet@w? Yl GS I f 2 NAR | dzQA f -8 éelpouBa/étrd adtiséNdi dosicip&sY
étre lancé non plus.

1.3 Controle d'exécution

' TAY RS YIFENnGNARASNI Fdz YFEAYdzY €S F2yO0iAz2yySyYSyi
contréle de chaque automaS + f QSESOdzi A2y @

Si un automate a eté exécuteé au moins une fois, vous pouvez consulter la date de derniére exécution dar
LI yYySkdz RS&E LINPLINASGS&ad +2dza RA&LIRASI FAyair RS
derniére exécutionde ciadzS A GSY ljdzA €S 02YL}2aS AYRSLISYRFIYYSyY

0«

[ Sa I iSa RQSESOdziA2y LINROdMzNBYy (G dzy LINBYASNI vYz2eéeSs
f23aAA1dzS @2dza AYyTF2NX¥S S3IFHESYSyild RSa Sg@S ysiedeantiousIN,
@28 S| F£f2NBR | LILI NI A GNB dh0Ba ANGR2WS/ SB Q G SING 3 ya R ISPrAS
rencontré un probléme.

N Uy

b}
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[ QAOtyS Sald aeaidsSYlFaAaljdzsSyYSyi LJ2a7\u7\23/3/$S adzNJ £ Q
surQAGSY R2yiG t QSESOdziAzy OQS&ad YIt LIFaase =2dz
FAYyaA 1jdzS f QKSdzZNB fIIszSff ac@mstzzqmlusamaslrzymu
VOINE AGSY ljdzA yQIF LI a F2yO0UuAz2yysSo

1
Executed on 18/01/2013 11:41

1 logs

Cef 23 LJSdzi S@OSyidzStftSYSyld @2dza FARSNI £ ARSYUOAT)
LISdz@Sy G sGNB dzyS adzlllINBaaizy RS @OFNARIFoftS 2dz RS
SldZA LISYSyYy G Y Aa | dzA ectynied yWidgetJRauge Mafisfaddniug du d&s typerd NaNJ
R2yySSa AyO2YLI GAofS&a R2yd S O2yGNBES | dz2NIF Al S

[ 2 NE lj dzQdzy S SNNBdzNJ Ay I SNIBDASYy (i R Iaadiff@ryitestapglicativhDesi§n>
Studio viale systér R QI f SNI S @

1.4 Activation

Chaque automate peut étre activé ou non. Cette propriété est accessible dans le panneau des propriétés

{A Q@2GNB ldzi2YlIGS yQSaid LI a | OGAGST At yS &asS I

[ QI dzié 2e¥tl ailitomatiquement désactivé lorsque vous le modifiez et que vous enregistrez ce
modifications. En effet, le module logique considére que son exécution peut étre endommagée par
Y2RAFTAOFIGA2Y RQdzy RS &Sa A Ssractvé dutbmatibBetaént skvoudzitilisér2
le bouton «Start» dans le cas ou vous voudriez le tester.

2 Lancementd'un automate

Pour lancer un automate, il existe plusieurs modes de déclenchements. Ces modes sont disponibles dal
panneau de propriété el votre automate.

o
Pl
(0p))
QX

f ManuelY [ Ql dzi2YIFGS LISdzi siGNB 1 yoOoS @Al f
correspondante dans le What | Do.
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Démarrage Automatiqgu¥ [ QI dzi 2 YF S LISdzi sGNB t1FyOS Fdziz2y
démarré au démaage du serveur Lifedomus.
Planification: A effectuer dans le panneau de propriété de votre automate

Planning :

24 Janvier 2013 - 17:30

DAY

Déclencheurs Vous pouvez créer un déclencheur en cliquant sur le bouton Editer

Déclencheur :

Editer Effacer

Le bouton «Efface » est grisé, ce qui fait que votre automafeQl I Ol dzSt f SYSy G L

3 Construction d'un automate

VY

Fdzi2YFGS Said dzy SYyOKFAYSYSyid RQ2LISNI GA2ya NBI

t 2dzNJ ONBSNI dzy AGSYS Af Fl dzi LI NI AN RQdzy Lknigéd 2
par la suite. Vous tirez un trait en cliquant et en restant appuyé sur votre souris, vous glissez vers un enc
de votre automate et vous relachez la souris

SEAaGS p GeLlsSa RQAGSYa

ltem « Action » lj dzZA @2 dza LISNX S R BrEeS daniile
scénarios ou dans le What | Do

ltem « If »: dzyy AGSY ljdzA &aSt2y S NBadA
propose deux sorties pour votre automate.

ltem « While »dzy’ AGSY ljdzA @2dza LISNX¥SO RQ
que b condition du Vhile» soit validé.

[]
[ ]
[ ]

Lt

var

ltem « Variable sdzy’ A GSY ljdzA @2dza LISNX SO R
RQdzyS T2y OGA2Yy I dzyS @IX SdzNJ alF A&AS

ltem « Wait » dzy A GSY ljdzA @2dza LISNX S
millisecondes ou une attente active, césRA NB R Qdzy RSOf Sy
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Vous pouvez insérer un item entre deux items déja créés en cliquant sur le lien qui les unit

Allumer la lampe

Lampe Bleue - Cuisine

I

A PG ER w

v
Position du variateur
Variateur 230V - Cuisine

percentage = 30

Chaque item peut étre supprimé soit par la touch8uppr» de votre clavier ou via une iné disponible
adzNJ £ 3l dzOKS RS fQAlGSYO®

Chaque item a dans ses propriétés un champ de description pour que vous puissiez décrire son utilité. C
RSAONRLIIAZ2Y &SN} RAALIRYAOES Sy Ay¥2a odzZ €S | dz ac

3.1 Item « Action »
Unitem«Acton»Sa G dzy AGSY ljdzA LISNXYSiG RQSEieddrisS NI dzy S |

t ' NJ RSFlLdzi @2GNB AGSY Said Sy 4 NYyAy3a OFNI At yQl
Pour sélectionner une action, il existe 2 possibilités
T {2A0 @2dza Ofdi\dﬂ&%éleéidmhﬁddnﬂd\rbmzwé f QF QUA2Y #dzS @2
ACTION

Equipements

® Eclalrage et prises
& Lampe Bleue

Allumer la lampe

Etelndre Ia lampe

Commuter la lampe

1 Soit vous utilisele bandeau de gauche et parDrag and Drop,»wous glissez un équipement, gpmy
AO0SYINR2 X &dzNJ f QAGSY of Sdz=
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v Actions ! ; Site Courant : 4&!&0’4 de! Mwmmj

& Maison
v Equipements =8

v Eclairage et prises

- - ==n *Automaty
lﬂ’lpﬁ _'-" utomate A

Cuisine

uisine

Cuisin

Scénarlos/Amblances
Audio / Vidéo
Motorisation
Chauffage/Frold
Thermostat d'amblance

» Universel

» Télécommande

pdzA & &St SOUA2yy ST f QF O0 A2 yLINRINNIONiasdafH1HT acivih § &
est sélectionnée) :

Propriétés v

Action :

Allumer la lampe

Eteindre la lampe

Commuter la lampe

pul;
w»

Ce qui donngune fois paramétré, un item comme celviRiSa 42 dza | SO €S y2Y

Allumer la lampe

Lampe Bleue - Cuisine

RQdzyS | Ol A2y LI NI Y S pEsrieal deprogrigté. Clgaga® S
dzy S | OliA2y LISdzi siNB alAair RIya dzy

Position du varlateur Poslitlon du varlateur

Paramétrage :

30%

Paramétrage :

calcul

A A z A A A N

[ S NBYLX FOSYSyd LI N dzyS @GFNARIFoftS LISdzi LI N SESYL
pl’OtOCOle veraun autre.

A\ Attention : le paramétre doit étre de méme type que le paramétre attendu.
Par exemple, pousaisir la position du variateula variabledoit étre de type numérique.

/'S LI NIXYSUGUNB aQAf yQe Sy | ljdzQdzy aSN} @OAaA0fS R
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Position du variateur

Variateur 230V - Cuisine
percentage =30
& 1

UnS F2Aa dzy 20285 unégupen@n)Sil ekt passible pa® M sutieSdE changer uniquement
fQF QUA2Yy &dzNJ £ Sa LINBPLINASGSaAa RS fQAGSYZI 2dz QAL f
& dzLILINR Y S NJ f Qe éBayg andioph NS @zi S O NIASSINI £ QF Ol dzSt AGSY®P

3.2 ltem« If »

Uniem«lf>X @2dzd LISNXYSG RQSESOdzi SNJ dzy 2dz LJX dzda A SdzNBE A
définir.

True — False —®
® @

t I NJ RSTFldzi @2G4NB AGSY Sad Sy 4FNyiAy3a OFNI At yQr

Pour définir la condition, il faut cliquer sur le boutorEditer la conditiom RFy & f S& LINE LINR §

Vous aller arriver dans un onglet différent de celui de votre automate. Pour construire votre condition, cela
fait de la méme faconqueJ2 dzNJ £ S& A dSYa RQdzy Fdzi2YlF iSo

——— e —— —

- > < >= <=

————

& | oOpnd val

Ici ce ne sont pas des items a ajouter, mais des opérateurs, des opérandes ou des valeurs. Un opérande ¢
St SYSyld RS OFf Odz LJ32dzNJ £ S& 2LISNI G§SdzNER® / SG St SY
dQdzyS T2y OGA2Yy 2dz dzy S R2yySS aeaidisyYS 6KSdz2NBI RI

La liste des opérateurs est livrée en annexe.

LOA OS yS az2yid 1jdzS tSa 2LISNIGSdz2NE RS (eL)S o022f
toujours terminer par vrai ou faux.
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Lt vy Qde linite deJhivieaux, vous pouvez effectuer autant de comparaison ou calcul que vous le souhai
en créant des opérateurs.
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Dans le cas des opérandes, comme pour les itemdsction = @2 dza L2 dz&dST az2Ad  dzi
utiliser le« Dragandmp»RS I fA&AGS RS 31 dzOKS S LJ32dzNJ FAY AN

+2dza L2 dz@ST AYaSNBNI dzy 2LISNI GSdzNJ | dz YAt ASdz RQd
opérandes

Y
1000
NUMERIC

ceil floor

Intensité 1000
Ampérage (2) NUMERIC

5Frya €S OFa RS OSNIFAya pdishit eSdzhEntrds dmintent Gegsye mgraeS
2LISN} YRS® +2dzda L3R dz@ST GANBNI dzy (NI AG RSLIzA a f Qdz

4 A
1000 # 1000
_ o NUMERIC Intensité \_\ NUMERIC
Intensité ) / % Ampérage (2)

Ampérage (2) . ’I"L(')l.ll'l‘ - - ~
ceil floor 2
NUMERIC

Exemplel :
9 le débit est supérieur & 10ifh.

Valeur en temps réel 10
NUMERIC

Consommation d'eau - Cuisine
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Exemple 2
Si ma consommation est supérieutkw (Puissance = Intensité * Tensig2B0V))

t 2dzNJ NBGSYANI £ £ QF dzii2 Yl (SZ:ldHouto k Bavei>Sen haut A bit du eR
Of Aljdzl yi adzNJ £ Q2y 3t Si RS @2G4NB Fdzi2YIl4S Sy KI dzi

=¥n *Automate If condition

Si vous voulez réutiliser votreondition ailleurs dans un autre automate, vous pouvez la transformer en

nenci
fonction en cliquant sur

Puis en saisissant un nom a votre fonctarappuyer sur le bouton valider.

La fonction apparait maintenant dans la liste de gauche et est donsaliiéi partout ailleurs.

Si par la suite vous ajouter un item « If » vous pouvez utiliser le « Drag and Drop » sur la fonction sur:cet ite

A\ Attention seule les fonctions retournant un résultat booléen peuvent étre glissées sur cet item.
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Si vous volez éditer cet item « If » vous avez 3 possibilités

Lifedomusc 25/01/2013 ¢ Version 1.0

Fonction : -
Reset de la condition

Danger?

Edite la fonction

Editer la condition A\ La fonction est modifié partout ou elle
est utilisée.
Editer la fonction

Duplique la condition dans la fonction et n

Copier la fonction et éditer la condition o .
modifie que cette condition.

3.3 Item « While »

[ @R« While »8 &G dzy S 062dz0t § IjdzA LISNNBYVARQSE §@dzlj 38 dof
vérified / 84 A GSY 8 aam «(f Mk salchhBii S RS f QA

Y ZtenOQfS avdus didgbie sif $e Y&utor dNditer 1@ A L.

t 2dzNJ SRAGSNI I A2
f dz RS LINPLINASGS RS fQAlGSYO®

O2 Yy RA
conditonn R y & S LIyySt

Pour éditer la liste des ites exécuter dans votre boucle, vous pouvez tirezrait depuis le point jaune
aA0dzS £ f QAYUSNASdAzZNI Rdz OF RNB NBLINBaSyualyd tF 062

A\ Avertissement

Il est important de faire attention a cet item pour deux raisons.

¢2dzi RQFO2NRX FFAGSa FdGdSydAazy t O bdudednfing elgpiait O
gue votre automate ne se terminera jamais.
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9y adzaA S Af Sad F2NISYSyld O2yaSAattsS RQlI22dzi SNI |
que les performances ne chutent. Soit une durée, soit une atteriie’a®S R Qdzy NB (2 dzZNJ RQ:
modifier la condition du tant que.

3.4 Item « Variable »

[ QAGSY T +#FNARIFO6fS n LISNYSG RQIFA&AAIYSNI dzyS Gt Sdz

La premiére chose a faire est de sélectionner la variable que vous voulez modifien siifisant la liste de
31 dzOKS S Sy ¢ 5NIX3 YR 5NRLI nx a2AdGd Sy fI &ast S

)

Conso
Var Test Date

TestVar

Si vous souhaiter créer une variable, vous appuyer sur le bouton «

Label :

Droit d'accés :

Numérique

Vous pouvez lui assigner un nom (Attention le nom 8u# unique pour un serveur Lifedomus).
[ S OK2AE Rdz RNRAG RQIO0O8&a RSLISYR RS fQdziAfAal Ga
votre automate (exY O2 YLJI SdzND Sié [ dzQSt €S yS aSNF LI \udaile f

design studio) vous pouvez la mettre en private sinon laissez public.

Vous pouvez ensuite sélectionner un type de données pour cette variable (la liste des types sera détaillée
annexe).

Puis cliquer sur valider.
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La variable est auto séléc2 Y Y SNJ @2 dza L2 dz@ST f QSRAGSNI Sy Of Al dzt
limite a changer son nom ainsi que de passer votre variable de private en public.

Lifedomusc 25/01/2013 ¢ Version 1.0

MaVarlable

Droit d'accés :

Numérique

Une fois votre variable sélectionnéyus pouvez soit lui assigner une valeur envéert dans le champ prévu a
cet effet. Ou vous pouvez effectuer un calcul en cliquant sur le bouf(r) x.

S .00 A
' MaVariable : Numérique =
20

[ QSRAGA2Y RS OSGGS F2yOlGAzy NBaasSYoftS tWhileFeesi G A
prés que les opérateurs vonvéluer en fonction du type de votre variable.

Exemplevariable numérique Exemplevariable chaine dearacteres

co't'ca Op'n'd Val

Opnd Val

5S YsYS 1jdzS LRdzNJ f QSRAGAZ2Y RS ftQAGSY T LT nz @2
surle boutonassociégad S LI yy Stk dz RS LINRPLINASGS RS fQAGSYO®

3.5 Iltem « Wait »

z oA

[QAGSY T 2FAG n Sa&G dzy AGSY RQFHOGGSYdS RdNIyd g2
G8LIS RS T2y OuA2yySYSyiliod {2A0 0QSald dzR®diyl RSWYiE Syl
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Délai : 1000 ms

N R$SFhHdzi € QAGSY C 2FAlG n Sa dzy S FGGSydS RQdzy
ya €S LI yyStdz RS LINRLINRSGS F“zé fQAGSY®

Propriétés
Type :

1000

3.5.2 Attente Active:

Délai : Sur déclenchement

[ QFLGGSYdS I OGADS BEIDEINITRITANPA D2 My &a day I & o Edireza
Rdz LI yySIkdz RS LINRLINASGS RS fQAGSYO®

Le bouton «Evaln @2 dza LISNX SO RQS@Fftdz2SN) I O2yRAGAZY RS
mettez «oui», votre déclencheur se transfornem «While» bloquant.

4 Trigger
Lt SEA&GS Hw éyR P A LJ2 dzNJ SRAGSNI dzy R$SOf Sy OKSdz
AGSY ¢ 2FAG no VAF-1 téa H la f QSRAGAZY Sad 1

[ QSRAGAZY RQdzy RSOt Sy OK S dadédradidu sissfeéne stSalFans2 ifedomilisdza

Lorsque vous tirez un trait depuis le poinResult», vous avez soit un&» (ET) logique, soit un|« (OU)
logique, soit un opérande.
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Ly 2LISNI YRS Sad Sy FILAG dzyS O2yRAGAZ2Y RSTAYAG a
une donnée systeme). Pour éditer un opérande, vous pouvez soit utiliser le « Drag and Drop » depuis la
degauché 2 A0 dziAftA&S f QAOtYyS ONle&z2y

T pes que

t dzAd @2dza € QSRAGSNI RSLIzAa S LI YyySlkdz RS LINELINR S
Condition :

Dés que

Position en %

Lt SEA&UGS o (el RS GILftARFGA2Y RQdzy 2LISNI yRS 5S¢
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Dés que

A chaque fois que

A chaque changement

Condition :

Dés que

Position en %

Condition :

A chaque fois que

Position en %

Condition :

A chaque changement >

Position en % 'S

Ici paur que cet opérande soi
activé, il faut que I¢
pourcentage de votre
G NRF GSdzNJ LI &
inférieur a 50 a une valey
supérieur a 50.

Ici pour que cet opérande so
activé, il faut que e
pourcentage de votre
variateur passe a une vale
supérieure a 50, méme s
votre variateur était déjg
supérieur a 50. EX70¢> 75

Ici pour que cet opérand
soit active, il faut que I¢
pourcentage de  votre
variateur évolue quelque e
soit sa valeur

Intérét :
Déclanchement sur seuil

Intérét :
Dans le cas des bouis
poussoir KNX qui env

toujours 1 sur le bus ma
jamais 0.

Intérét :

Si vous faites un calcul s
une valeur quelgue en so
sa valeur ex a chaque foig
j dzS f QAY UGSy 3
calcul apres cet attente |
consommation.

Dés que
Position en % - Varlateur 230V
(Culsine) > 50

A chaque fols que
Position en % - Varlateur 230V
(Culsine) > 50

A chaque changement
Position en % - Varlateur 230V
(Culsine)

5 Fonctions

Nous avons/u précédemment que vous pouviez transformer la condition des items « If », « While » et

Variable » en fonction.

Mais vous pouvez aussi créer une fonction vierge depuis la liste de gauche.

t 2dzNJ OSf | =

aSt SOGA2yyY Sifonciiod
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i vous tirez un trait, tous les opérateurs sont disponible et le ty
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Danger?

Position par 2

[ S 02dzizy b9RAGH @2dza LISNXS
OStl F3IAG &dzNJ G2dza fSa AGSY:
retour peut faire que votre automate ne fonctionne plus.

Le bouton "Delete" vous permet de supprimer la fonctic
Attention | dzOdzy O2y GNxfS yQSad 7
actuellement utilisée dans un automate et peut donc faire ¢
drew  gEat X deete votre automate ne fonctionne plus.

6 Variables

De méme que pour les fonctions, il est possible de créer, éditer ou supprimer une variable via la liste
3 dzOKS Sy aStSOGA2YyYylyid dzyS OFNAIFo6fS 2dz S yduzR
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Comme partout ailleurs darlsfedomus les variables et automatqui peuvent étre exploité dans ®esign
Sudio”, sont soumis a des droits utilisateurs. Ceux ci sont configurables dans la page des droits
configurateur et ersélectionnant Q2 y 3t SiG I dzi2YIl 4GS @

Par défaut, les automates et variables sont accessilde f@ur états) a tous les utilisateurs. De plus, chaque
utilisateur peut modifier les variables. Par conttel: NJ RSF Il dzix f Sa dziAf Aal GSad:
arréter un automate.
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